
sii 






















































































































































































































FRATELLI 
DELLA NOTTE 

Un po' di suspense e di buio ansiogeno anche per voi, 
cari lettori, che dopo aver scoperto le chiavi d'accesso 
ai nostri giochi inseriti sulla cassetta siete passati 
a vedere che cosa di bello offre il mercato, 
approfittando delle nostre recensioni. Questo mese 
vi vogliamo dare un assaggio di paura e di tinte fosche. 
Due ingredienti che sono brutali protagonisti di Elvira 2 
e di Alien Storm. Ma anche Heimdall sembra far riandare 
la memoria a tempi in cui doveva succedere proprio di 
tutto, giorno dopo giorno, anzi, notte dopo notte... 
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Gli insetti stanno infestando il tuo bel giardino e 
devi fare qualcosa per fermarli: ti armi così di DDT 
e vai alla ricerca degli animali dannosi. 
Scopo del gioco è di distruggerne il più possibile 
totalizzando il maggior punteggio (il tuo punteggio 
lo vedi in basso sullo schermo vicino alla tua 
energia). L'energia a disposizione è limitata ed ogni 
volta che vieni urtato ne perdi un po', quindi fai 
attenzione poiché alla fine dell'energia 
termini la partita. 




JOYSTICK IN PORTA 2 

SPARO inizio 



HUMAN WHEELS 


È di gran moda oggi giorno andare per strade e 
sentieri pedalando una bella Mountain Bike. 

A volte però, i meno esperti, partono all'avventura 
per strade tortuose e pericolose arrecando a loro 
stessi brutte ferite causate da cadute impovvise. 
Per questo dovrete fare molta attenzione a non 
cadere, infatti in questo gioco dovrete percorrere 
strade di montagna disseminate di buche. Per salire 
le varie colline dovrete prima impennare la 
bicicletta, mentre per affrontare le buche dovrete 
andare a passo d'uomo. Buona fortuna! 



JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 

Tasti ridefinibili 
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ZIPPI 


Questa è una nuova versione del famoso gioco del 
serpentone che non deve mangiarsi la coda. 

In pratica tu controlli un serpente che si muove in 
un labirinto e che deve mangiare tutte le pillole che 
sono sullo schermo. Purtroppo mangiando si 
allunga e quindi occupa più spazio nel labirinto. 
Più si prosegue nel gioco più bisogna stare attenti 
al percorso da fare in quanto si perde una vita se il 
serpente mangia se stesso. 

Terminato un livello con successo si passa al 
seguente più complicato. 

Hai un tempo limite per ogni livello. 



JOYSTICK IN PORTA 2 

FI partita un giocatore 

F3 partita due giocatori 





FLAP FLOP 


Dopo una selezione che ti ha visto impegnato per 
anni nei cieli del mondo a bordo di moderni 
elicotteri da combattimento, sei stato chiamato per 
compiere una difficile missione: la distruzione di un 
velivolo nemico che sta minacciando tutto il mondo 
civilizzato. Il tuo nome di battaglia è Strigfellow 
Mawke e sei a bordo del nuovo 
super elicottero Airwolf 2. 

Sulla tua rotta incontrerai numerosi pericoli 
prima di arrivare a tu per tu con il 
famigerato velivolo nemico. 

Avrai in dotazione sofisticate armi, ma non saranno 
sufficienti: potrai guadagnare armi supplementari 
raccogliendo i "pulsori" luminosi che incrocerai 
durante la rotta. Non fartene scappare neanche 
uno: è una missione difficile e più armi avrai, più 
possibilità di successo otterrai. 




_ 



TASTIERA-JOYSTICK KEMPSTON 
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Il regno del vecchio Amos è in pericolo in quanto un 
giovane mago se ne vuole impadronire. Tu sei stato 
quindi chiamato per contrastare questo usurpatore. 

Per ottenere il tuo scopo devi addentrarti nelle 
viscere della Terra arrivando così al laboratorio del 
mago avversario ed annientarlo. 

Devi recuperare tutti i vari bonus che si trovano sul 
terreno oppure che vengono rilasciati dai mostri che 
vengono colpiti. Questi bonus ti danno vari poteri, 
vite e punti extra e ti permettono di aprire porte, 
uccidere alcuni mostri, superare i punti più difficili, 
purtroppo ogni bonus ha effetto 
per un tempo limitato. 

Solo la tua abilità e coraggio può farti 
arrivare alla meta. 


JOYSTICK IN PORTA 2 


SPARO 

RUN/STOP 


inizio 

abbandoni 






Usando una pallina e facendola rimbalzare sul tuo 
bastone, devi colpire tutti i mattoni presenti 
nello schermo. 

A volte cadranno dei bonus che ti permetteranno di 
sparare o allungare il bastone o, meglio ancora, 
incollare la pallina al bastone per alcuni secondi. 
Ad ogni schermo terminato passerai di diritto a 
quello successivo. Buon divertimento! 


fuoco / sinistra 
destra 
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VERMINI 


Alcuni vermini stanno aspettando il cibo nel loro 
rifugio per poi addormentarsi. Tu sei la loro mamma 
che deve cercare di far giungere dei minuscoli 
lombrichini fino al rifugio. Per fare ciò devi creare 
(tenendo premuto sparo) delle bolle che 
imprigionano i lombrichi e li fanno salire così verso 
l'alto (eventualmente spostati da soffioni ed altre 
diavolerie det genere). Possono essere necessari 
diversi passaggi per far arrivare il cibo a 
destinazione. Le bolle devono essere abbastanza 
grandi (l'indicatore deve essere sul giallo) per 
essere efficaci, ma questo fa perdere energia che 
per essere recuperata bisogna mangiare le mele 
che sono sullo schermo. Altri bonus possono venire 
acquisiti (velocità, punti, vite) prendendo gli 
appositi oggetti. Si può anche utilizzare per un certo 
periodo un bonus-jet che permette spostamenti più 
rapidi (altrimenti puoi muoverti solo sulle pareti). 

In basso a destra vedi lo stato dei vermini (se sono 
svegli, se dormono già o se sono... morti!). Passi al 
livello successivo quando tutti i vermini dormono e 
termini la gara quando termini l’energia o quando 
tutti i vermini sono morti. 



JOYSTICK IN PORTA 2 

SPARO inizio 

RUN/STOP pausa 

FI abbandoni 






Questo arcade è molto semplice... si tratta di 
muoversi tra le piattaforme dei tre mondi. Lungo il 
percorso, da concludere entro un tempo limite, 
troverai dei bonus che ti permetteranno di 
aumentare il tempo a disposizione, le bombe, il 
fuoco, ecc. Fai attenzione a tutto ciò che si muove e 
usa le bombe per bloccare temporaneamente tutti i 
mostri presenti nello schermo. 


JOYSTICK TASTIERA 

Q 

alto 

A 

basso 

O 

sinistra 

P 

destra 

SPAZIO 

fuoco 
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ABBINA 





Questo è un gioco di logica appassionante ed utile 
per sviluppare la memoria. 

Si tratta infatti di trovare le coppie di oggetti identici 
che sono celate sotto le caselle di un tabellone che 
appare sullo schermo. 

Bisogna indicare in successione le due caselle in 
cui si pensa ci siano gli abbinamenti e se tutto è 
corretto le due caselle scompaiono: 
bisogna eliminare tutte le caselle dallo schermo 
per vincere la partita. 

Inizialmente devi selezionare le varie opzioni di 
gioco che ti permettono di giocare da solo od in 
coppia alternandoti con il tuo avversario, puoi 
decidere se vedere inizialmente la disposizione 
delle carte e per quanti secondi, quanto far durare 
la partita (anche senza un tempo limite) ed infine 
quanti joystick utilizzare. 

Sullo schermo di gioco a destra è visualizzato 
l'eventuale tempo rimanente e le coppie trovate 
dai giocatori. 



SPAZIO 

inizio 

RESTORE 

torni al menu 

F1/F7 

per le opzioni 






ROBOT SHIP 


La terra ha progettato di effettuare il blitz decisivo 
al sistema di Stoor - Kmamon, in conflitto perenne 
per motivi economici di sfruttamento 
di notevoli risorse minerarie. 

Per questa missione sono stati arruolati dai Robot- 
Ship, uomini d'élite, pronti a sacrificarsi ed 
addestrati ad ogni tipo d'azione di guerriglia. 

Il sistema difensivo di Kmamon è diviso in diverse 
I.U.S. (Intelligenti Unità Settoriali), 
perennemente in orbita e sincronizzate 
con l'orbita del sistema solare. 

L'unica possibilità è che un uomo del gruppo 
terrestre raggiunga il settore 90, considerato quello 
base, apra le porte con appositi codici che trova nei 
dintorni, attivi le cariche esplosive e scappi prima 
che scadano i 90 secondi, lottando contro robot 
telecomandati dalla base di Kmamon, e altre strane 
e aggressive creature. Buona fortuna! 



JOYSTICK KEMPSTON 

Tasti ridefinibili 
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TARKILL 


Una prode tartaruga ninja deve portare a termine 
una importante missione dal cui esito dipende il 
destino della sua città. Deve raggiungere il 
nascondiglio di un malefico guerriero e distruggerlo. 
Inizialmente deve portare una pergamena al saggio 
del tempio che gli aprirà il passaggio per le caverne 
dove sì trova il nemico. Qui deve girovagare alla 
ricerca del guerriero e per poter andare avanti deve 
saper utilizzare bene gli oggetti che trova. 

Ne può portare dietro tre soli alla volta e 
scambiarne uno con quello nuovo che trova (premi 
sparo e tira indietro il joystick per prendere un 
oggetto). Deve fare attenzione agli altri animali che 
sono letali in quanto fanno perdere energia 
se vengono urtati. 



JOYSTICK IN PORTA 2 


SPARO 

RUN/STOP-SPAZIO 
Q in modo pausa 
TASTO COMMODORE 


inizio 

pausa sì/no 
abbandoni 
perdi una vita 






Eccovi un altro Plattform-game. Nei panni di un 
piccolo samurai devi percorrere le varie schermate 
salendo e saltando da una parte all'altra: 
spingendo alcune casse potrai avviare 
gli ascensori e aprire le porte. 

Prendendo delle caramelle ti verranno dati alcuni 
bonus che possono variare; fai attenzione alla tua 
energia che cala ogni qualvolta entri in contatto con 
un essere alieno. 


JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 

Tasti ridefinibili 
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TURBINE 


In questo gioco impersoni un valoroso pilota della 
Marina Militare americana che a bordo del suo 
potente caccia si trova ad affrontare varie missioni. 
Inizialmente devi decidere per quale missione 
partire, quindi ti ritrovi già catapultato nel mezzo 
della battaglia, solo, circondato dai nemici. 

La tua principale preoccupazione sarà quindi quella 
di distruggere quanti più nemici possibili colpendoli 
con la tua inesauribile mitragliatrice oppure con 
alcuni infallibili razzi (partono autonomamente). 
Secondo il livello scelto hai una diversa 
manovrabilità dell'aereo e la velocità è automatica 
nel primo livello. 

Per passare al livello seguente devi colpire un 
numero fissato di nemici nel tempo limite indicato. 
Devi anche cercare di non terminare il carburante 
(indicato in basso a sinistra). 


JOYSTICK IN PORTA 2 


1-2-3 
FI -F7 
SPAZIO 
RUN/STOP 


scelta livello 

velocità 

turbo 

pausa 

abbandoni 



HOME RACE 


Sei a bordo di una vettura da competizione 
che potrai lanciare lungo vari percorsi messi 
a disposizione. Appena partito potrai scegliere 
se percorrere la strada ordinaria 
o quella per gli Stunt-Men. 

Nel secondo caso troverai un percorso molto 
singolare, con salti, giri della morte e altre cose che 
metteranno a dura prova le tue capacità. 

In entrambi i casi dovrai comunque fare molta 
attenzione a non scontrarti con altre vetture, case o 
altro ancora: infatti perderesti del tempo prezioso 
oltre che una delle tue auto... ma per consolazione 
potrai vedere il replay dell'accaduto da una 
telecamera esterna. 
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Sul pianeta Perten 12 della galassia ZMT 125484 
si sta svolgendo la più lunga e crudele guerra 
che la storia ricordi. 

Tu sei un soldato dell'esercito Verde e con il tuo 
mezzo cingolato ti devi avventurare oltre le linee 
nemiche e devi distruggere quanti più avversari 
possibile. 

Hai a disposizione il tuo doppio cannone protonoico 
e la tua abilità nell'evitare i numerosissimi colpi 
che sparano gli avversari più che mai 
intenzionati ad annientarti. 


JOYSTICK IN PORTA 1 o 2 


SPARO 

RUN/STOP 

RESTORE 


inizio 

pausa 

abbandoni 
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Buzzi è il simpatico protagonista di questa storia 
che si svolge a bordo di un grande transatlantico. 
Buzzi deve girovagare per tutta la nave alla ricerca 
di tutti i bonus (vite, punti, energia) e gli eventuali 
oggetti utili per continuare (chiavi, pulsanti, 
passaggi segreti ecc.). 

Deve guardarsi però dalla miriade di esseri ostili 
che popolano la nave e che toccandoli fanno 
perdere energia. Per difendersi può evitarli o colpirli 
con il suo fucile. 

Per appropriarsi dei bonus bisogna spararci contro, 
andarci sopra all'oggetto che compare e tirare in giù 
la leva del joystick; attenzione però ad alcuni bonus 
che in realtà sono petardi che fanno male! 


BUZZI 


JOYSTICK IN PORTA 2 


SPARO 

FI 


inizio 

abbandoni 



LAST RESCUE 2 



Come nella prma versione devi salvare la tua 
ragazza che è caduta nelle mani di una grande 
organizzazione per delinquere e che la usa per 
estorcere del denaro. 

Con l'aiuto del tuo amico, o da solo, dovrai cercare 
di superare tutti gli ostacoli, umani e naturali, che ti 
separano dal capo dell'organizzazione. Fai uso 
delle tue capacità nelle arti marziali per eliminare gli 
scagnozzi e i vari nemici che ti insidiano. 
Cerca di non perderti mai d'animo e solo così potrai 
riuscire a liberare la tua ragazza. Buona fortuna! 



JOYSTICK KEMPSTON-SINCLAIR 

Tasti ridefinibili 
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HOCKEY 


L'Hockey sta prendendo piede anche da noi e 
questo gioco può servire a coloro che vogliono 
avvicinarsi a questa disciplina. 

Il programma permette di giocare una partita 
singola, un torneo e di selezionare alcune opzioni 
come il colore delle maglie, il tempo di gioco 
e la difficoltà. Scopo di una partita (che dura tre 
periodi) è ovviamente quello di segnare più gol 
mandando il dischetto dentro la porta avversaria. 
Scopo del torneo ad eliminazione è quello di battere 
tutte le più forti nazionali del mondo e vincere così 
l'ambitissima coppa. Nella partita bisogna cercare 
sì di ostacolare l'avversario duramente, ma senza 
esagerare altrimenti c'è l'espulsione per qualche 
minuto (a danno della propria squadra). Dopo i falli 
c'è l'ingaggio in cui bisogna impadronirsi del 
dischetto che compare a terra. Bisogna anche 
saper pattinare bene poiché se si va violentemente 
contro la balaustra ai margini del campo si rimane 
storditi per alcuni secondi. Con il joystick controlli il 
giocatore che lampeggia e sparando senza 
possedere la palla cambi il giocatore. 



JOYSTICK IN PORTA 2 

RUN/STOP-SPAZIO pausa sì - no 
Q in modo pausa abbandoni 
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L a città di Badville è la patria della 
coppia di ladri più famosa del 
mondo dei videogames, quei due 
cialtroni dei Bonanza Bros, simpa¬ 
tici desperados del crimine che un bel 
giorno vengono chiamati dal capo della 
polizia per dargli una mano nella guerra 
alla criminalità organizzata che sta trasfor¬ 
mando Badville in una città invivibile. 

Il gioco consiste nell'effettuare una lunga 
serie di furti con scasso, entrando (ma 
soprattutto uscendo) dagli edifici e recu¬ 
perando alcuni oggetti, evitando gli occhi 
vigili delle guardie. Il compito più diffici¬ 
le che i ragazzi si trovano ad affrontare 
consiste nell'evitare ad ogni livello le guar¬ 
die. 

Ve ne sono di due tipi diversi: gli ufficiali di 
sicurezza, che ti sparano o ti prendono a 
mazzate in testa e le guardie armate che 
possono essere colpite solo da dietro e si 
lanciano all'attacco appena ti vedono. Per 


non farsi scoprire dalle guardie, Mobo e 
Robo possono colpirle e correre oppure 
nascondersi neH'ombra. Se si appiattisco¬ 
no contro la parete, passano inosservati. 
Per entrare negli edifici i due Bonanza 
possono servirsi di corde, carrucole e 
trampolini. Prima di ogni livello i due 
Bonanza esaminano il loro piano. Sullo 
schermo appaiono gli oggetti da recupera¬ 
re, insieme alla descrizione del tipo di 
costruzione che devono visitare. I Bros 
devono raccogliere un gran numero di 
oggetti. A seconda del livello in cui si tro¬ 
vano possono variare da slot machines a 
lingotti d'oro. 

Ogni tre livelli c'è una stage di bonus. 
Ognuno dei due Bonanza deve raccoglie¬ 
re entro un limite di tempo tutti i tesori che 
si trovano sui davanzali, evitando di pas¬ 
sare sulle zone illuminate. 

Volendo tracciare un giudizio tecnico su 
Bonanza Bros si può dire che il suo pro- 



14 









blema principale è la ripetitività: ogni livel¬ 
lo assomiglia molto a tutti gli altri, ogni 
guardia è difficile da evitare esattamente 
come tutte le altre e anche i due fratelli si 
comportano esattamente allo stesso 


modo. Tutto questo porta il gioco ad 
annoiare dopo qualche giorno passato a 
penetrare nelle case altrui alla ricerca 
della verità o anche solo con l'intento di 
fare soldi illeciti. • 













Challenge of thè 
fi ve realms 
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U na grande casa, la Paragon 
Software, per un grande gioco di 
ruolo che inizia con ben un minu¬ 
to di dialoghi sintetizzati e digita¬ 
lizzati che vi trasportano in un mondo fan¬ 
tastico e medioevale. 

Chi ha già giocato a Mega Traveller, sem¬ 
pre della stessa casa, saprà che i softwa¬ 
risti della Paragon sono molto abili nell'a¬ 
nimazione e nella presentazione degli 
scenari. Il tema magico di Challenge of 
thè fi ve realms è la storia di un giovane 
principe che parte per combattere contro 
un imperatore malefico e combattendo il 
quale si può salvare il mondo dalla domi¬ 
nazione del Caos. 

Come principe di Aionia avete 100 giorni 
per riuscire nella vostra missione e li pas¬ 
serete attraversando contrade magiche, 



foreste incantate, mondi sotterranei e 
nuvole traditrici. 

Dovrete ovviamente raccogliere i soliti 
oggetti lungo il cammino e cercare di bat¬ 
tere l'imperatore di Grimnoth. L’uso della 
magia vi permetterà di uscire dalle situa¬ 
zioni più ingarbugliate e di cavarvela egre¬ 
giamente tra gnomi, elfi, sirene e creature 
immateriali. • 
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C ontinental Circus è un gioco di 
corse impostato su un circuito di 
Formula 1 con molti giri e orga¬ 
nizzato in stile arcade. Il movi¬ 
mento è molto veloce e invita alla sfida, 
ma lascia un po’ perplessi per quanto 
riguarda i grafici che potrebbero essere 
tranquillamente molto meno semplificati, 
almeno per quanto riguarda la velocità 
degli sprites. 


In ogni caso il piacere del gioco non 
manca, e contiene anche un paio di nuove 
invenzioni, come il temporale improvviso 
che rende il tracciato estremamente scivo¬ 
loso e l'invenzione con cui è stato risolto 
l'incidente nel quale la tua macchina pren¬ 
de fuoco quando va a sbattere contro un 
muro. Fortunatamente il pilota ha comun¬ 
que la possibilità di arrivare ai box e sal¬ 
vare l'auto senza farla esplodere. • 
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QUESTO MESE 
IN EDICOLA 
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TASK FORCE 7 942 



{JjnmLji ri’jht f«r atti «r 


S ta per arrivare anche in Italia il 
bellissimo gioco Task force 1942, 
una simulazione di guerra navale 
che ha pochi concorrenti al ruolo 
di più bel videogame navale da combatti¬ 
mento. Il gioco si rifà alla guerra marina 
nel Pacifico durante la seconda guerra 
mondiale e trae origine da minuziose 
ricerche effettuate presso la Marina ameri¬ 


cana e giapponese. 

Task force è un riuscito mix di strategia 
pura e di azione: si può giocare senza 
sparare un solo colpo e poi improvvisa¬ 
mente bisogna mettere mano alla tastiera 
e cominciare a sparare di gran carriera. 

Voi siete il comandante di una flotta e vi 
trovate sulla nave ammiraglia anche se 
potete decidere di comandare la flotta da 
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bordo di un'altra nave. 

Come nella realtà la vittoria finale arriva 
quando una delle due parti si arrende o 
quando una delle due flotte è compieta- 
mente distrutta. I combattimenti hanno 
luogo di giorno e di notte e per sapere 
dove è il nemico ci si può servire dei primi 
imperfetti radar dell'epoca. Ovviamente si 
possono anche utilizzare i siluri per affon¬ 


dare le navi avversarie. Come nel gioco 
Silent Service bisogna tenere conto delle 
correnti sottomarine e dei movimenti della 
propria e altrui nave prima di sparare il 
siluro. Si può vedere la zona di guerra dal¬ 
l’alto, zoomando quando serve. In poche 
parole, una vera manna per chi non sogna 
altro che vestirsi di bianco, salire sul ponte 
di comando e comandare la flotta! • 
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Q uesto videogame racconta la 
storia di Elvira, star di molti film 
dell’orrore e presidente della ca¬ 
sa cinematografica Black Widow 
Productions. Elvira è tenuta prigioniera 
aH'interno del suo set. Il cane Cerberus la 
sta torturando e se il suo ragazzo, Stud 
Muffin, non riesce a liberarla prima di 
mezzanotte, morirà. 

Stud dovrà farsi strada attraverso i set di 
tre film - una ragnatela simile a un labirin¬ 
to, una vecchia casa vittoriana e un cimi¬ 
tero avvolto nella nebbia - prima di rag¬ 
giungere la sua amata. Dalla sua parte ha 
la magia e una forza brutale, ma deve 
anche sconfiggere più mostri di quelli che 
appaiono negli incubi peggiori. 

Chi ha già giocato con Mistress of thè 
Dark riuscirà ad aprirsi tranquillamente la 


strada anche in Elvira II. L'indicatore di 
attività sismica - che ti rivela l'avvicinarsi 
dei mostri - e un visualizzatore di stato 
sono aggiunte utili, ma non riescono certo 
a rendere il gioco radicalmente diverso dal 
suo predecessore. 

Se vuoi cambiare direzione puoi scegliere 
fra cliccare sullo schermo o sulle frecce 
del cursore. 

Tuttavia all'esplorazione manca il coman¬ 
do "movimento laterale" di Dungeon 
Master: se, per esempio, vuoi andare a 
destra, devi ruotare di 90 gradi e andare 
avanti, due azioni quando una bastereb¬ 
be. 

Puoi raccogliere gli oggetti trascinandoli 
nel tuo inventario. Se dicchi su un ele¬ 
mento, ti appare automaticamente un 
menù di comandi a lui associati. • 
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G li alieni sono tra noi e da questa 
constatazione nasce tutto il 
gioco che vede la Terra invasa 
da queste schifose bestiacce, 
mostri spaventosi, scivolosi e puzzolenti. Il 
videogame ha inizio quando il comandan¬ 
te Kurt chiama a rapporto i suoi due uomi¬ 
ni migliori, Gordon e Karka chiedendo loro 
di occuparsi del fenomeno alieni, arrivati 
sulla Terra per conquistarla. I due coinvol¬ 
gono nella vicenda un terzo amico, l'uma¬ 
noide Scooter. 

I tre si gettano alla caccia degli alieni e li 
pescano un po' ovunque ingaggiando con 


loro una battaglia senza tregua, tra musei 
infestati di schifezze verdi e strade perico¬ 
losissime da percorrere senza cannone 
laser. 

È una vera tempesta di alieni, come dice il 
titolo, quella che si abbatte sulla nostra 
Terra, ma l'abilità di Gordon, Karka e 
Scooter può bastare a salvare il nostro 
vecchio mondo dalle grinfie espansionisti¬ 
che di quelle bestiacce. Basta provarci e 
avere ottimi riflessi: in questo sta la bellez¬ 
za di un gioco abbastanza modesto, 
senza invenzioni e trovate grafiche anche 
se, obiettivamente, ben realizzato. • 
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G rande, grandissimo Heimdall, 
uno di quei giochi che vi richiede 
di saper scegliere gli uomini giu¬ 
sti prima di affrontare il nemico. 
Voi, infatti, prima della battaglia dovete 
mettere insieme una pattuglia di ardimen¬ 
tosi ben miscelata. Il cocktail migliore con¬ 
siste in Heimdall (da qui il nome del 
gioco), in Berseker (molto utili nei com¬ 
battimenti perchè forti e sani), Wizard 
(devi averne uno che ricordi le tradizioni 
magiche di Heimdall e le sue abilità nel 
lanciare sortilegi, nel caso in cui succeda 
di perdere il leader), Warrior, utilizzato nei 
combattimenti, Blacksmith (duro e sprez¬ 
zante come deve essere ogni vero com¬ 
battente), un Navigator che ti informerà 
se perdi energie durante i lunghi viaggi 
per mare, permettendoti di raccogliere il 
massimo di cibo prima di allontanarti. 

Tra i pochi consigli che ti diamo c’è quello 
di essere curioso, esplorando ogni regno, 
anche quelli apparentemente inutili: prima 
di scegliere un'isola, dai tutto l'oro ad uno 
dei compagni che sbarcano e utilizza que¬ 


sto partner d'avventura come un portatore 
d'oro per tutto il gioco. Fai la stessa cosa 
con le chiavi in modo da non perdere il 
conto di chi possiede la chiave che ti può 
servire in un determinato momento. 
Ricordati di raccogliere il massimo possi¬ 
bile di cibo perchè senza cibo perderai 
una grande quantità di energie. Poi con¬ 
trolla lo stato di salute della tua squadra 
con una certa regolarità durante il gioco e 
nutrila a dovere. Tutti i messaggi che non 
possono essere letti da un qualsiasi com¬ 
ponente della ciurma devono essere rac¬ 
colti, perchè potrebbe trattarsi di un sorti¬ 
legio. Scarta infine tutte le armi che non ti 
interessano dato che occupano molto 
spazio che può essere più utile per il cibo 
o gli incantesimi. 

Quando combatti ricordati di attaccare un 
nemico solo dopo aver controllato lo stato 
di salute della tua squadra, soprattutto di 
Heimdall in quanto è il personaggio princi¬ 
pale. In questo caso, comunque, le armi 
migliori da utilizzare sono i Silver 
Daggers, i Runeswords e i Runic Axes. • 
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• VENDO Atari 7800 con due giochi "Donkey 
Kond, Super Huey" più due Joy Stick a L. 
70.500. 

Gianluigi Olmi - Via Dell'Airone, 9 - 63037 
Porto D'Ascoli - Tel. 0735-655044 - Età 10. 

• VENDO È uscita la 1* Compilation di (20) 
videogiochi per C-64, con fantastici giochi tra 
cui Shinobi, Ghosts'n'Goblins, Macadam 
Bumber, Dragons Lair ecc. Anche in vendita 

iochi sciolti, per info L. 1200 to: 
rancesco Medri - P.zza G. Verdi, 20 - Seveso 
(MI) - Età 20. 

• VENDO a prezzi stracciati ultime novità per 
il tuo Amiga. Se possiedi dei giochi per Atari 
Lynx, sono disposto ad offrirti ben 25 dischi a 
tua scelta, e se mi invierai tu i dischi vuoti, ”70 
dischi Amiga per un gioco Lynx". 

Luca Barbieri - Via Gramsci, 48 - Mirano (VE) - 
Tel. 041-432527-Età 16. 

• VENDO Nintendo + Robot Pistol e 2 
Joystick a L. 245.000. Vendo anche 11 casset¬ 
te a L. 40.000 l'una. 

Rudy Gatti - Via Partigiano vie. VI, 4 - Sovico - 
Tel. 039-2010283 - Età 13. 

• VENDO cassette di video games di 
Commodore 64 comprati in edicola a lire 5.000 
cad. 

Ogni cassetta ha in media 10 games, le vendo 
a pacchi di 10, 20, 50, 100, 200. (Vendite fino 
ad esaurimento). 

Bruno La Verde - Via Silvio Pellico, 11 - 92023 
Campobello Di Licata - Tel. 0922-877398 - Età 
17. 

• CERCO i seguenti giochi per C64 su disco: 
Football Champ - Tetris - Ferrari Formula 1 - 
Maniac Mansion - TV Sport Football - G.P 
Tennis Manager - Elite - Nortn And Sound - 
Space Crosade - Altre too. Non oltre le 5.000 
lire. 

VENDO inoltre + di 50 giochi su disco o cas¬ 
setta a 3.000 lire nuovi o vecchi fra cui: 
Impossibile Mission 1-2 - Bubble Bubble - Zak 
Me Kracken - Dylan Dog - Last Bang - The 
Jimpsons - Erfatores - Rugby Boy - Navy Sfazs 
e molti altri. Telefonare ore pasti. 

Alberto Bosisio - Via N. Sauro, 8 - 20095 
Cusano Milanino (MI) - Tel. 02- 6198761 - Età 
15. 

• V€NDO per Commodore 64 in blocco N. 
100 cassette originali più di 1.000 giochi a L. 
250.000 trattabili. Solo in Lombardia. 

Massimo Zanetti - Via Terni, 8 - 25085 
Gavardo (BS) - Età 24. 

• COMPRO - CERCO disperatamente giochi 
per CBM 64 tipo: Doublé Dragon, Rambo III, 
Salamander, Dragon Ninja, Street Fighter, 
Robocop, Pang e Batman. Sono disposto a 
pagarli L. 1.000 l'uno. Fatemi sapere qualcosa 
al più presto. Grazie! 

Davide Scattolin - Via Gallese, 8 - 30037 
Scorzè (VE) - Tel. 041 -447368 - Età 11. 

• COMPRO - CERCO programma che tra¬ 
sformi lo Spectrum 48 K in CBM 64. A prezzo 
ragionevole. 

Franco Rugginco - Via Galileo G., 7 - 80031 
Brusciono (NA) - Tel. 8862890 - Età 14. 

• VENDO tastiera Commodore 64, Monitor 
per C.64, 2 registratori, 1 duplicatore, 1 pistola 
per videogiochi, 2 Joystick funzionanti, 50 cas¬ 
sette originali. Prezzo interessante. 

Alessandro Fellet - Via Glorenza, 62/6 - 39100 
Bolzano - Tel. 0471 -915131 - Età 11. 

• CERCO Pacman, Tom e Jerry, Ghostbuster 
III, Strid & Poker, Super Mario Tartarughe 
Ninja + Programma per trasformare C64 in 
Spectrum + Duplicatore a prezzi accettabili. 
Serena Moser - Via Delle Ghiaie, 6 - 38100 
Trento - Tel. 0461 -934801 - Età 13. 

• VENDO tastiera ZX Spectrum + mai usata a 
L. 200.000 anziché a L. 500.000. 

Vendo 6 cassette con inciso "I visitatori” 
annuncio sempre valido. 

Antonio Pento - Via Rivolo, 1 - 23033 Grosio 
(SO) - Età 13. 

• VENDO giochi per CBM64 da L. 1.000 cad. 
su disco. Alcuni esempi? 

Super Mario Bross, Retee. Italy 90, Robocop, 
Doublé Dragon, Speedball, Garfield, Raimbow 
Island, Rambo 3, Ghost'n Goblins, ecc. E pro- 
rammi come logo Easy Script, Emulatore 
pectrum 48 K e copiatore. 

Max serietà. Annuncio sempre valido. 


VENDO 

COMPRO 

CERCO 

TROVO 


LA DIREZIONE NON È RESPONSABILE 
DEL CONTENUTO DEGLI ANNUNCI 
PUBBLICATI COME SERVIZIO GRATUITO 



In questa rubrica Special 
Program intende ospitare tutte 
quelle proposte di scambio, 
acquisto e anche vendita di 
programmi e computer. Dalla 
quantità delle lettere che ci 
manderete imposteremo la 
rivista. Attendiamo proposte 
anche dai possessori 
di altre marche. 
Indirizzate a Società SIPE srl, 

- Vendo, compro, cerco, trovo - 
via Ausonio, 26 - 20123 Milano 


Ivan Colaluca - Via Europa 27 - Rozzano (MI) 
- Tel. 02-8253009 - Età 17. 

• VENDO giochi e programmi per Amiga 
500 Plus a L. 1.500 a disco (incluso suppor¬ 
to). Scrivetemi o telefonatemi per richiedere la 
lista. Esempio: Dylan Dog - Monkey Island I e 
Il - Sensible Soccer - Parasolstar - Dyna 
Blaster - FI Grand Prix - Lemmings - Jaguar 
XJ - Lotus Turbo CH. - P.S. Arrivi Mensili 
dall'U.K. 

Gaetano F. Mangiapane - Via Ruggero 
Settimo, 95 - 93015 Niscemi (CL) - Tel. 0933- 
955685 - Età 17. 

• CERCO - COMPRO giochi per CBM61, 
disco cassetta: Batman, Gremlins, Golden 
Axe, Ritorno al Futuro, Rambo, Final Fight, 
Super FI, Ghostbuster 1 e 2, ad un massimo 
di L. 10.000 se qualcuno avesse uno o più 
giochi telefoni o mi scriva dalle ore 13,30 alle 
15,00. 

Damiano Fiorot - Via 14 Agosto 27 - 32032 
Feltre (BL) - Tel. 0439-840135 - Età 10. 

• VENDO per CBM 64-128 cassetta-disco. 
Dopo una calda estate ecco alcune fresche 
novità, Pit Fighter, Chuck Rock, Bonanza 
Bross, Elvira. Blues Brothers, Out Run 
Europa, ed altri come Pang Altered Beast, 
Shinobi, vari porno, Doule Dragon 1-2, 
Wonderboy 1 -2, Golden Axe, Final Fight, ecc. 
Michele Traietta - Via A. De Gasperi, 2 - 
75010 Miglionico (MT) - Tel. 0835-559776 - 
Età 20. 


• VENDO il programma che trasforma il ZX 
Spectrum 48 o 128K in Commodore 64, e il 
programma che trasforma lo Spectrum in 
IBM-PC. Disponibili molti emulatori (PC-MAC- 
ST-ZX 48K-QL-C64) per Amiga 500 (compre¬ 
sa interfaccia per collegare il Drive del C64 
all'Amiga. 

Vendo inoltre Joystick a raggi infrarossi a 
40.000 (nuovo) gli emulatori a sole 30.000. 
Telefonate e chiedete di Nico. 

Nico Magosso - Via Caselle, 10 - 45026 
Lendinara (RO) - Tel. 0425-63061 - Età 19. 


• CERCO - COMPRO giochi per CBM 64 
come: Doublé Dragon I, II, III, Golden Axe, 
WWF Wrestrlemania, ELvira, Dylan Dog, Rick 
Dangerous, Blues Brothers. Annuncio sempre 
valido. 

Luca Fivizzani - Via Giovanni XXIII, 33 - 50058 
Signa (FI)-Età 12. 

• COMPRO programma che trasforma lo 
Spectrum 48K in CBM 64 e viceversa possibil¬ 
mente a modico prezzo. 

Emanuel Benedetti - Via Sevignano, 1 - 
Segonzano (TN) - Tel. 0461-686392 - Età 14. 

• VENDO - COMPRO Ciao! vorrei comprare 
a un prezzo non superior a L. 5.000 i seguenti 
giochi del Commodore 64 (in cassetta): 

Doublé Dragon 1. Bruce Lee, Golden Axe, 
Super Wonder Boy, Regade III e airi giochi di 
Arti Marziali e Wrestling. 

Vendo: Doublé Dragon II e III e tanti altri giochi 
sempre del Commodore 64. 

N.B.: lo vendo solo le copie dei giochi deside¬ 
rati, sul prezzo ci metteremo d'accordo per 
telefono o posta, faccio anche scambi. 
Alessandro Kinkela - Via Monte Fiorito, 28 - 
16036 Recco (GE) - Tel. 0185-722163 - Età 
11. 

• COMPRO sono di nuovo Alessandro 
Kinkela desidero comprare alcuni numeri di 
Mario Bros per il Commodore 64 (su cassetta) 
sono disposto a pagare sino a 10.000 lire cad. 
Se mi telefonate chiedete di Alessandro. 
Alessandro Kinkela - Via Monte Fiorito, 28 - 
16036 Recco (GE) - Tel. 0185-722163 - Età 
11. 

• VENDO Ragazzi non andate oltre ho mol¬ 
tissimi giochi per il vostro C.64. 

Ogni cassetta da 10 giochi costa solo 3.000 
telefonatemi presto per avere la lista dei giochi. 
Ogni 2 cassette una in omaggio. Affrettatevi. 
Telefonate ore pasti. 

Elena Degli Innocenti - Via Bel Monte, 29 - 
50011 Firenze - Tel. 64.28.33 - Età 14. 

• VENDO tutte le migliori novità per C.64 al 
prezzo di L. 2.500. Giochi come Chuck Rock, 
P.P. Hammer, Dylan Dog, The Blues Brothers, 
Roadrunner, Robocop, Hudson Hawk, Out Run 
Europa, The Simpsons, WWF, Turtles 1-2, 
Turrican 1-2, Moonwalker, Last Ninja 1-2-3, 
Final Blow, Jonny Quest, Postworth, Darkman, 
Elvira II, FI G.P. Circuits, Terminator 2, Turbo 
Charge, Rodland, Manchesther 2, D. Dragon 
1-2-3, Mith Rolling, Lupo Alberto, Over Thenet, 
e tanti altri. 

Telefonare dalle ore 10.00 alle 12.00 - 16.00 
alle 17.00. 

Cristian Casto - Via Vittorio Veneto, 18 - 73042 
Casarano (LE) - Tel. 0833-502934 - Età 16. 

• VENDO giochi originali per 64 - cassetta, 
disco, a L. 2.000 cad. Chase H-A 2, Pang, 
Navy Seals, Doublé Dragon 1,2,3, Turtles 1, 
2, Wrestlemania, ecc. Telefonate e troverete 
quello che vi serve sicuro. 

Michele Traietta - Via A. De Gasperi, 2 - 
Miglionico (MT) - Tel. 0835-559776 - Età 19. 

• VENDO Attenzione!!! La Ghost Soft annun¬ 
cia i titoli per l'inverno: 

Disco: Indy Heat, Super Space Invaders - 
Robocop 3 - P.P. Hammer - Creatures 2 - 
Doublé Dragon 3 - The Blues Brothers - Wacky 
Races - Atomino - Scooby And Scappy Doo - 
Catalypse - The Cycles - FI G.P. Circuits - 
Hudson Hawk - Chuck Rock. 

Cassetta: Bonanza Bros - The Blues Brothers - 
Last Battle - Poker Accolade - Turbo Charge - 
Creatures 2 e tanti altri!!! 

Oltre 1.600 videogiochi per Voi, provare per 
credere!!! 

Cercasi codici del gioco: Hollywood 
Professional Poker. 

Per ulteriori informazioni scrivi o telefona. 

Marco D'Onofrio - Rione Cicalese, 69 - 84025 
Eboli (SA) - Tel. 0828-361591 - Età 20. 

• VENDO registratore MP TM per CBM 64 al 
prezzo di L. 50.000. 

Andrea Gerino - Via Regione Pola, 15 - 
Albenga - Tel. 0182-543611 - Età 8. 

• VENDO a L. 2.000 giochi per Commodore 
64 dal 1983 ad oggi. Ultime novità: Toki, 
Robocop 3, Super Pang, Creatures 2, Porno 
Game 4, Simpsons 2, Diehard 2, Dylan Dog, 
Famiglia Addams, Wrestling Mania, G-Loc, 
Turtles 2, e altri 5.000 titoli. Sono disponibili 
programmi per attaccare le proprie presenta¬ 
zioni ai giochi. Richiedi lista gratis. 
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Massimo Manigrasso - Corso Umberto, 104 - 
74021 Carosino (TA) - Tel. 099-8929970 - Età 
18. 

• COMPRO giochi per CBM 64 a L. 1.500 
cad. I giochi sono: Monaco G.P., Micro Prose 
Soccer, Manchester United Soccer, Ferrari, 
Out Run Europa, Super Mario Bross, Final 
Fighter, The Duel (test drive), Euro League, 
Asterix, Simpsons 2. Tutti i giochi in cassetta. 
P.S.fSi richiede massima onestà. 

Nicola - Via Camaldoli, 8 - 09134 Pirri (CA) - 
Età 16. 

• CERCO Floppy Disk Drive usata a buon 
prezzo, solo se in buone condizioni, per CBM 
64. Telefonare a: 

Giacomo Augellini - Via Catania, 5 - 81025 
Marcianise - Tel. 0823-825067 - Età 16. 

• CERCO per CBM 64 cassette con i se- 

B uenti giochi: 

ragons 1 Lair II, Pac-Land, California Games, 
Paperboy, The Simpsons: Bart vs. thè Space 
Mutants, After Burner, Gunship e Hudson 
Hawk, tutti duplicati in ottime condizioni. 
Prezzo trattabile (max L. 3.000). 

Alessandro Lion - Via Vallongo, 25 - 35020 
Tribano (PD) - Tel. 049-5342686 - Età 14. 

• CERCO se possedete un CBM 64 cassette 
siete fortunati, posseggo + di 730 giochi e li 
scambio: Micro Soccer, Worlol Cup 90, Strett 
Fighter I, Bruce Lee, Match Point, Thunder 
Biade, Footballer of thè yeat 2, Chose HQ, e 
moltissimi altri. Inoltre sono disposto a pagare 
a non + di 10.000 lire Sim Spectrum e ricordate 
scambio moltissimi giochi. 

Davis Prestiomi - Via Leonardo Da Vinci, 17 - 
90145 Palermo - Tel. 091-6814775 
Telefonare dalle 14.00 alle 16.00 oppure dalle 
19.00 alle 21.00. 

• VENDO per C64 - 128 giochi come: Rambo 
Mundial Ghostbuster, Thundercats 
"Ghost'n'Goblin, Barbarian II, Mask III, Fleven 
a Side Soccer, Indoor Soccer, Street Soccer, 
Operation Wolf, Itawkeye Batman thè Caped 
Crusader I play 3D Soccer, Dragons Lair I, 


Shinory Hammer Fist, Zorro, Turtles, Batman, 
The Movie, Golf 3D II, Robocop, Turrican II, 
Final Fight (Final Crash), WWF Doublé, 
Dragon T-II-III, Dragon Ninja, Pit Fighter, 
Terminator II, Shadow Danger, Ninja Warrior, 
Strider II, Disco Heat, e tanti altri (ore pasti). 
Damiano Striani - Via Cerrate Casale. 4 - 
73100 Lecce - Tel. 241314 - Età 15. 

• CERCO videogiochi per CBM 64 Football 
Manager, Out RGN, Robocop e Golden Axe, 
in cassetta, grazie. 

Angelo Arena - Via Selvadiana - 83029 
Solofra (AV) - Tel. 0825-582986 - Età 14. 

• VENDO ZX Spectrum + 2 (complete di 
tutto inclusi 8 giochi) prezzo L. 100.000 anche 
trattabili. Ragazzi è una grande occasione 
affrettatevi!!! 

Giorgio Giurdanella - Via Pietro Mascagni, 12 
- 97010 Modica (RG) - Tel. 0932-948590 - Età 
15. 

• VENDO CBM-64 in buone condizioni com¬ 
posto da 1 tastiera, 1 video stupendo, un regi¬ 
stratore, 4 Joystick e molti giochi: Tennis, 
Basket, Boxe, Calcio, Formula 1 e altri. 
Telefonate ad ogni ora. 

Diego Mirani - Via S. Sofia, 2 - Cizzago (BS) - 
Tel. 0301-972289-Età 15. 

• VENDO carissimi amici, vendo (per chi lo 
vuole) un Commodore 64 in ottime condizioni 
appena comprato, con in più 40 giochi (anche 
quelli appena comprati), vi faccio alcuni 
esempi: Lupo Alberto, Ninja Spirit, Turrican 2, 
Super Monaco G.P., Smash TV, Ghuck Rock, 
Flimbos Quest, Warm Up, Shadow Dancer, 
Final Fight, ecc... Vendo tutto a L. 260.000 
compreso il registratore. Se volete telefonare: 
dalle 12.00 alle 13.00. 

Mirko Ferrari - Via Del Campo, 49 - 21040 
Morazzone (VA) - Tel. 462747 - Età 14. 

• CERCO Help!!! Cerco i seguenti program¬ 
mi per spectrum 48K: Me Teors, Space 
Invaders, Defender, Kick-Off, R-Type. Per 
accordi telefonare allo 085-4710008 e chiede¬ 
re di Luigi dalle ore 13,30 alle 15,00 e dalle 


ore 20,30 alle 23,30. Astenersi imprecisi e bur¬ 
loni. 

Luigi Di Marcantonio - Via Milite Ignoto, 25 - 
65123 Pescara - Tel. 085-4710008 - Età 24. 

• VENDO su disco giochi come: Chuck Rock, 
The Cool Croc Twins, Robocop 2, Bonanza 
Bross, Volfied, Smath TV, Doublé Dragon 3, 
Robocop 3, Terminator 2, Catalypse, FI G.P. 
Circuits, Badlands, Battle Comand, Pang, 
MYTH, Ninja Turtles 2, King og thè Beach, 
Road Runner, Hot-Rod, Rolling Rommy, 
Midnight Resistence, R.B.I. basbal 2, e tantis¬ 
simi altri. Ciascuno a L. 3.000 + L. 1.000 per il 
disco e + L. 7.000 per spese postali. 
Telefonatemi o scrivetemi (massima serietà). 
Ciao. 

Giorgio Sanvito - Via Muggiò, 13 - 22100 
Como - Tel. 031-505409 - Età 16. 

• VENDO La galmofilla vende più di 1.000 

g iochi per il CBM 64 e Spectrum 48K. 

omenico Gaimozzi - Via Roma. 30 - Lodi 
Vecchio - 0371-752682 - Età 15. 

• VENDO a L. 2.000 ultimissime novità per il 
tuo Amiga 500. Inoltre se possiedi un Atari 
Lynx e ti vuoi disfare del suo Software, offro 
ben 25 dischi in cambio di un gioco per Lynx e 
"70" dischi se mi spedite i disk vuoti. 

Luca Barbieri - Via Gramsci, 48 - Mirano (VE) - 
Tel. 041-432527-Età 16. 

• CERCO disperatamente i seguenti giochi 
er C64, una vecchia gloria come Rurnin 
ubben e Batman 1. Pago da L. 5.000 a L. 
7.000 (su cassetta). 

Roberto Catanzaro - V.le Michelangelo, 2315 - 
90135 Palermo - Tel. 313296 - Età 13. 

• VENDO o scambio ''Atari 600 XL" più regi¬ 
stratore più tre manuali d'uso più cartuccia in 
omaggio usato solo due volte con C.64 o 
C.128 o Spectrum. 

Francesco Capozza - Via Duca Di Genova, 49 
- 74100 Taranto - Tel. 099-27966. 

• CERCO giochi per C64 cassetta come: FI 
G.P. Circuits, Manchester United Europe, 


Tagliando da compilare e spedire in busta alla redazione 
di SPECIAL PROGRAM 
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NBA, Street Fighter, FI Manager, WWF 
Wrestling, The Unthdcables, Moon Walker, 
Paper Boy, Kichoff fino a 5.000 lire cadauno. 
Cerco anche un programma che trasforma il 
C64 in Spectrum 48K. Offerta sempre valida 
telefonare dal mese di settembre o tutti i saba¬ 
to mattina dalle 10 alle 12 (fino al 30 agosto). 
Claudio Verde - Via Caduti in Guerra, 8 - 
84025 Eboli (SA) - Tel. 0828-333441 - Età 12. 

• COMPRO -1) Interfaccia dei registratori per 
duplicare i giochi. 

2) Programma che trasforma il C.64 nello 
Spectrum 48K. 

Solo ad un prezzo "onesto". Massima serietà. 
Amerigo Maggi - 70Ó59 Trani (BA) - Tel. 0883- 
46525 - Età 22. 

• CERCO disperatamente il gioco Armalyte 
per C64, sono disposto a pagarlo fino a L. 
15.000 su cassetta o L. 20.000 su disco (se 
necessaro). 

VENDO inoltre giochi per C64 su disco come: 
Great Giana Sisters, Super Cycles, Last Ninja 
l-lll, L.E.D. Storm, Pacland, Dragon Ninja, 
Rambo, Bionic Commando, Zybex, 
Ghost'n'Goblins, Quedex, hardball, Sexy 
Breakout e tanti altri. Il prezzo va dalle 1.500 
alle 5.000 lire. 

Alessandro Di Matteo - Via Stazione, 40 - 
34011 Aurisina (TS) - Tel. 040-201126 - Età 
14. 

• VENDO dischetti per CBMM 64, tutti dupli¬ 
cati. Vi informo che il prezzo dei dischetti sono 
da L. 2.500 a L. 6.000. 

Vendo anche cassette però originali. 
Richiedete lista giochi. Max serietà. Telefonare 
ore pasti. Rispondo a tutti. Ciao!!! 

Maurizio D'Amico - Via Fonte La Quercia, 3 - 
66040 Colledimezzo (CH) - Tel. 0872-949117 - 
Età 14. 

• VENDO incredibile, mostruoso, vendo l’en¬ 
tusiasmante Thunder Force per MD (Mega 
Drive) a sole L. 25.000 (ottime condizioni). 
Telefonare ore pasti. 

Carlo Strozzi - Via Dei Guasco, 16 - 15100 
Alessandria - Tel. 0131-231150/507032 - Età 
18. 

• CERCO Amiga 500 in buono stato + giochi, 
Joystick, Mouse e Monitor. Prezzo da concor¬ 
dare. 

Michele Argo - C.so Garibaldi - Cremona - Tel. 
0372-29031/462363 - Età 13. 

• VENDO programmi - giochi - Utilities per ZX 
Spectrum 48K, qualche esempio? Hercules 
Oemo - Fighter Bomber - Shaoow of thè Beass 
- Operation Thunoerbolt - Castle Master 1/2 - 
Oriller - Total Eclipse - Pitfighter - The Àrtist - 
Countries of thè World - Operation - 
Thunderbolt - Golden Axe e moltissimi altri. Se 
telefonate non mi troverete, ma se volete la 
lista dei migliori programmi, non dovete fare 
altro che scrivermi a casa. P.S.! Insieme ai 
programmi invio anche manuali fotocopiati - 
trucchi - soluzioni - consigli - mappe. Prezzi a 
partire da 500 lire a gioco (ex. Beach Head 2 = 
L. 500, Fighter Bomber + manuale + consigli = 
L. 3.000). 

Simone Zannotti - Via Tiepolo, 1 - 09121 
Cagliari - Tel. 070-530665 - Età 18. 

• VENDO ragazzi questa è la vostra occasio¬ 
ne! Vendo Spectrum ZX + 2 128KA sole lire 
150.000 trattabili. In più regalo + di 1.000 gio¬ 
chi. Inoltre vendo Amstrad 6128 con Floppy 
Disk incorporato buonissimo per studiare. In 
più regalo 60 giochi su disco + monitor a colori 
Amstrad fornito di trasformatore in televisione 
a colori + Joystick e manuale d’uso. Tutto que¬ 
sto a L. 800.000’. E per chi volesse comprare 
tutti e due li venderò a L. 800.000 + un'intera 
enciclopedia in software per Spectrum. Inoltre 
scambio tutti e due i computer con Amiga 500. 
Telefonare ore pasti. 

Francesco Alba - Via G. Barresi, 10 - 96100 
Siracusa - Tel. 0931-705760 - Età 14. 

• COMPRO - CERCO i seguenti giochi al 
prezzo massimo di L. 2.000 cad. per CBM 64. 
Cobra, Dragon's Lair l-ll, Indiana Jones, Top 
Gun, Miami Vice, Visitors, Strip Poker, 
Terminator, The Last Ninja, Transformer, 
Marines l-ll, Commando, Lupin III, Wrestling, 
Mexico '86. Tutti su cassetta. 

Emanuele De Giorgi - Via F. Ferrucci, 12 - 
Melendugno (LE) - Età 14. 

• COMPRO per C64 i seguenti giochi su 
nastro (max L. 2.000): Dragons Lair I, Last 
Ninja II, After Burner, Shmobi, Gauntlet, 
Altered Beast, F. Worlds, Moon Walker, 


Dragon Ninja. Max serietà, telefonare ore 
pasti. 

Giovanni Caianiello - Via Margarito, 41 - 
72011 Brindisi - Tel. 0831-412236 - Età 14. 

• VENDO Incredibile! Pazzesco! Sono un 
pazzo! Vendo giochi per C.64 nuovi quasi mai 
usati come: Kick Off l-ll, Golden Axe, Super 
Wonder Boy, Doublé Dragon II, Gli Intoccabili, 
Frankestein Jr., Narc, Rainbow Island, ecc. 

Ci sono veramente tutti, a partire dalle 2.000 
alle 7.000 cad., ci sono inoltre compilation di 
calcio e altri giochi (6 ogni compilation) a L. 
8.000. Ciao!! 

Paolo Strozzi - Via Guasco, 16 - Alessandria - 
Tel. 231150/507032 - Età 13. 

• VENDO meravigliosi games per CBM 64: 
Golf, Palcand, Buble Buble, Mario Bros, 
Super Mario Bros, Out Run, Target 
Renegade, Buggy Boy, Arkanoidi 1,11,’IKT, 
Barbarian 1,11, Commando, Turtles, Micro 
Soccer e Campetto, New Billiard, Karaté, 
Kung fu, Iper Flipper, Kamikaze, Duble 
Dragon e moltissimi altri a modico prezzo. 
Telefonare ore serali o scrivere. 

Fabio Pezzotta - Via Sotto Gli Orti, 1 - 24027 
Bergamo - Tel. 035-520031 - Età 13. 

• VENDO giochi in cassetta per C64 da L. 
500 a L. 3.000 ad esempio: Ninja Turtles I e 
II, Manchester United Europe, Doublé Dragon 
II, Terminator II, Dragon Ninja, Cobra 
Commando, Grande Slam, Popeye, Golden 
Child Intern, Karaté II, Mikie (Pierino), Rambo, 
Italia '90, Intern. Soccer, Micro Cup, Kung Fu 
Adventure, Ninja 4 e 6, Paperboy, Donai 
Duck, Pallanuoto, Basket, ecc... 

Telefonate dalle ore 16.00 alle ore 18.00, 
escluso la domenica. 

Filippo Salerno - Via E. Romagnoli. 132/A - 
93012 Gela (CL) - Tel. 0933-934359 - Età 13. 

• CERCO (e compro) il gioco "Armalyte” per 
C64, lo pago fino a L. 15.000 su cassetta o L. 
20.000 su disco (trattabili). 

Vendo anche giochi prevalentemente su disco 
per C64, alcuni titoli? Puffy's Saga, The Last 
Ninja 1-3, Bionic Commando. Ball Blasta, 
Spindizzy, Roadrunner, International Karaté, 
Hypersports e altri ancora: alcuni hanno truc¬ 
chi inclusi, altri ve li regalo. Sconti e omaggi 
per quantità e per il primo che mi telefona (4 
giochi in più). Prezzo: dalle 1.500 alle 5.000 
lire. 

Alessandro Di Matteo - Via Stazione, 40 - 
34011 Aurisina (TS) - Tel. 040-201126 - Età 
14. 

• VENDO tutto per Commodore 64 (disco e 
cassetta). Offerta anche in blocco. Possibili 
anche scambi. Annuncio sempre valido! 
Nicola Sgambelluri - Via Bello, 5 - 89048 
Siderno (RC) - Tel. 0964-388852 - Età 17. 

• VENDO giochi per C64 cassetta tra cui: FI 
Managr ItaTy '90, Capocosca, Formula 1, 
Skate Ordie, Raf, Gran Prix 2, Spiderman, 
Superman, Popeye, Atomik Bobokid, Casa 
dolce casa, Direttore di corse, Alienamenti, 
Sensori, Calcio di rigore, Soccer, Programma 
per suonare con il C64, Batman, Strip Poker, 
Bubble Bobble, Kick Box, Indiana Jones, 
Tennis, Mani di ferro, Turtles, Kung Fu, Tiro a 
segno, Batle Station a 1.500 lire cad. (minimo 
acquisto 8 giochi). 

Paolo Tiberi - Via Saloi, 5 - 05015 Fabro (TR) 
-Tel. 0763-831092-Età 11. 

• CERCO programma per inventare nuovi 
giochi o di videoscrittura per il Commodore 
64, siamo disposti a pagare lire 4.000 (non di 
più). Oppure il programma per i sistemisti di 
totocalcio (sempre solito prezzo). Scrivere al 
nostro indirizzo riportato. 

Ivan Morgan Minotti - Via S. Antonio, 2/A - 
27021 Bereguardo (PV) - Età 18. 

• VENDO Computer VIC 20 + Modulatore + 
Trasformatore + Ventina di cartucce + 
Espansione 8K + Espansione 3-8- 16K +400 
o 500 giochi su nastro + penna ottica con 
relativo software + 1 Joystick + riviste varie + 
libri + cartuccia "Vicmon" monitor di linguag¬ 
gio macchina, il tutto a L. 200.000. 
Cerco/Compro/Vendo programmi per C64, 
cerco in special modo creatori di giochi tipo: 
Seuck, Graphic Adventure Creator, ecc...: 
Cerco anche programmi grafici che siano 
potenti, tipo: Koala Painter, Advanced DCP 
Art Studio, ecc...; Scambio giochi di tutti i tipi, 
e cerco tutta la serie di ultima in confezione 
originale. Pago e vendo i programmi, a non 
più di L. 1.000, pago la serie di ultima (deve 
essere completa di libri e accessori vari) da 


ultima I a VI L. 100.000 tutta intera (spese di 
spedizione comprese) pago in contrassegno. 
Max serietà. 

Gianni Chioso - Via Tagliamento, 30 - 13048 
Santhià (VC) - Età 21. 

• CERCO e COMPRO giochi per Commo¬ 
dore 64 come Dragon Ninja, Doublé Dragon e 
Super Mario Bross l-ll - Ili. Sono disposto a 

agare fino a L. 5.000 cad. Chiedere di Felice, 
elice Cucinotta - Via Adrano - 96100 Siracusa 
-Tel. 755036- Età 11. 

• CERCO Soci per il "MM Soft - Club". Amici 
64isti, non perdete questa occasione! 
Iscrizione gratis, rivista e giochi a prezzi modi¬ 
ci! Scrivete in molti!!! 

Matteo Moro - Via Properzia, 41 - 33013 
Gemona D. Friuli (UD) - Tel. 0432-980107 - 
Età 14. 

• VENDO cassette di videogiochi con in 
media 10 giochi a L. 5.000 cad. per Commo¬ 
dore 64. Le vendo a gruppi di 5, 10, 50, 100, 
200 (non sono registrati ma comprati in edico¬ 
la). Per lista basta scrivere. 

Bruno La Verde - Via Silvio Pellico, 11 - 92023 
Campobello Di Licata - Tel. 0922-877398 - Età 
19. 

• VENDO Commodore 64 New + Drive 1541 
ll°+ Registratore 1531 + Penna ottica con 
Software + Modem Totalcomunication + 
Cartuccia Niki 11 + 2 Porta dischi posso con 
luchetto con circa 300 dischi di giochi + 60 cas¬ 
sette di giochi e programmi - Telefonami. 

Luca Barbieri - Via Gramsci, 48 - Mirano (VE) - 
Tel. 041-432527 - Età 16. 

• VENDO giochi per Commodore 64 su disco 
a L. 3.000 disco compreso. Eccovi alcuni dei 
giochi di cui dispongo: Terminator 2, Pang, 
Chase H.Q.2, Lupo Alberto, Mith, Last Battle, 
Doublé Dragon 3, Alient Storm, Rod-Land, 
Robocop 2, The Cycle, Warm Up, Turrican 2, 
Cabal, Hudson Hawk, Un. Squadron, The New 
Zeland Story e tantissimi altri. Dispongo anche 
di programmi come il Geos per scrivere e pittu¬ 
rare. Per ricevere la lista completa dei miei gio¬ 
chi telefonatemi o scrivetemi, ve la invierò 
subito gratis. 

Giorgio Sanvito - Via Muggiò, 13 - 22100 
Como - Tel. 031-50.54.09 - Età 16. 

• VENDO favolosi giochi in cassetta a L. 
1.500 come Robocop, After Burner II, 
Gosthbusters, Gosth'n Goblin, Yoghi Bear, 
Barbarian I e II, Last Ninja II, Pro Tennis, 
Power Drift, Thunder Cats, Target, Rick 
Dangerous e tanti altri come giochi di società, 
giochi sportivi e di arti marziali, per informazio¬ 
ni telefonare. 

Giampaolo Bortone - V.le Magna G:ecia, 429 - 
74100 Taranto (TA) - Tel. 099-33.96.16 - Età 
16. 

• VENDO per CBM 64 su disco: Bolle Boll 2 - 
Pang - Rodland - Rubicon - Last Battle - Mercs 

- Rollyng Ronny - Turbo Charge - Out Run 
Europa - Turrican I e II - Creatures - Rampage 

- Rygar - Wonder Boy - Pac Land - Mask 3 - 
Wonder Boy II - Doublé Dragon I e II - Altered 
Beast - Shinory - Ikary Warriors - Lupo Alberto 

- Golf - Shadow Dancer - Off Road - Decathlon 

- Gran Prix - Ghost Busters a L. 4.000 l'uno. 
Ettore Cirillo - P.zza Enrico De Nicola, 5 - 
80058 Torre Annunziata (NA) - Tel. 081- 
5362331 - Età 15. 

• VENDO fantastici giochi per CBM 64 e 
Spectrum 48K partendo da L. 1.000 l'uno. 

CBM 64 = Trainar - Floppy - Momb Remove - 
Kuroda - Surface - Bounce - Small Nefod - 
Vulcania - Circuit. 

Spectrum = The Wicked Man - Ristix - Black 
Carpeda - Shining Death - Toda Toda - TK 16 - 
Mode Games - Crazy Rodas - Matress - Digital 
Up Derground. 

Alessio Peppoloni - Via S. Cristoforo - 06038 
Spello - Tel. 65.11.88-Età 19. 

• COMPRO cassette per CBM 64 a L. 2.000, 
titoli: E-Swat, Impossible Mission II, Myth, 
California Games, Gramling 2, Creatures 1 e 2, 
Bubble bobble, Spike in Transilvania, Total 
Recai, Lupo Alberto, Ghostbuster 1, Winter 
Supersports '92, Rambo III, Super Mario Bros. 
Francesco Galioto - Via Serafina, 6 - 26100 
Cremona - Tel. 0372-432026 - Età 10. 

• VENDO fantastici giochi per il Commodore 
64 a solo L. 1.500 come: Doublé Dragon II, 
Turbo Outrun, Shinorfi, Turtles, Turrican I e II, 
Frank Bruno's Boxing, Indiana Jones , Final 
Fighter, Golden Axe, Robocop, Super Wonder 


30 







Boy. inoltre vendo a L. 10.000 il programma | 
che trasforma Tl Commodore 64 in 2 x | 
Spectrum. 

Daniele Prisciantelli - Via S. Caterina Da I 
Siena. 13 - 70023 Gioia Del Colle (BA) - Tel. | 
9982153 - Età 15. 

• VENDO giochi e Utility su cassetta per ! 
Commodore 64/128, a disposizione ho più di | 
500 giochi tra cui: Turrican I e II, Raimbow. | 
Island, Tubo Out Run, Midnight Resistenze, 
Narco Police, Turtles II, Time Machine, Alien 
Storm. Zorro, Gold Mine, Heavy Metal, Ruff "n" 
Reddy, Crack Down, Scoòby-Doo e tanti altri a 
prezzi inbattibili per ricevere la lista di giochi e 
utility inviare L. 750 in francobolli inoltre com¬ 
pro il programma che trasforma il CBM 64 in ' 
Spectrum 48K su cassetta a L. 5.000. Inoltre | 
compro i seguenti giochi a L. 2.000 cad. su , 
cassetta: Doublé Dragon. Final Fight, Street J 
Fighter 2, WWF Wrestling e Raid. Annuncio | 
sempre valido in tutta Italia. 

Claudio Gaudino - Via Moncenisio, 2 - 04024 , 
Gaeta - Tel. 0771-470575 - Età 14. 

• VENDO - L'M.M. Club vende i migliori gio- | 
chi per Commodore 64 (in cassetta). Alcuni . 
esempi: Catalypse, Alien Storm, The Addams I 
Family, Creatures 1 e 2, Dylan Dog, Space | 
Crusade. Robocop, The Simpson - Mith, i 
Chuck Rock, Budokan, Turrican 1 e 2. 

Massima serietà. Telefonare alle ore dei pasti 1 
o scrivere per avere la lista gratis. Ciao! 

Marco Vincenzi - Via Allende, 134 - 47030 | 
Gatteo (FO) - Tel. 0541-318481 - Età 13. 

• COMPRO i seguenti giochi. Thundershot e | 
Yoghi Bear a non più di 2.500 lire. 

Vincenzo La Montagna - Via Capitano, 36 
80038 Pomigliano d'Arco (NA) - Tel. 884.64.79 1 
- Età 13. 

• VENDO programmi per CBM 64 come: . 
Defender of thè Larth, Mario Bross, 
Compilation, Kik Start II, Winner Games, I 
Rampo III. Basketball e Galassia e altri. 
Telefonare per informazioni. Da L. 1.500 a , 
3.000 cad. 

Ciro Scala - Via Puglie coop. Alfa Romeo, is 45 
sca - 80038 Pomigliano d'Arco (NA) - Tel. 
8033189 - Età 13. 

• COMPRO cassette per Commodore 64 
come Doublé Dragon III, Robocop III. Dragon's 1 
Lair III, Street Fyders II a non più di L. 3.000 

Ciro Scala - Via Puglie coop. Alfa Romeo, is 45 
sca - 80038 Pomigliano d'Arco (NA) - Tel. 
8033189 - Età 13. 

• VENDO C64 new: Tastiera + Floppy Disk + 
Registratore + Copritastiera + 2 Joystick + 600 
giochi tra cui mJ' ; originali su cassetta + 50 su 
disco. Volete alcuni esempi come: Ninja 
Turtles, The Last Ninia 2, Predators 2, Wonder 
3oy 1. Manchester United Europe, Rodland, 
The Addams Family, ecc. Tutto a lire 600.000. 
Telefonare da lunedì a sabato dalle ore 15,30 
aue ore 16,00 o dalle 21,00 alle 22,00. 

Salvatore Marletta - Contrada Spito - 94017 
Regalbuto (EN) - Tel. 0935-72618 - Età 15. 

• COMPRO Dragons’ Lair a L. 900, compro 
Gosth'n'Goblins a L. 900. 

Samuel Bulgarelli - Via Carlo Pisacane, 11/a - 
Monterotondo - Tel. 9061469 - Età 10. 

• COMPRO-VENDO per CBM 64 i seauenti 
giochi funzionanti: (Street Fighter I, II) Video 
< d. WWA, Shadow of thè Beast, Viz, Wrestle 
~est. Euro League, European Football Champ, 
A:>en Storm Pagofino a L. 3.000 l'uno, oppure 
cambio con: Retee! Autotest Simulator, 
Ghostbuster l-ll, Rainbow Islands, Bolle Bolle, 
Alteread Beast, Final Blow, Bip Bip, Ninja 
Rabbits. Akai Do, Strip Poker l-ll, Basket 
Master. Karaté Master, Goal, Turrican, Tennis 
e tanti altri vi prego telefonate o scrivete. Le 
spese postali a vostro carico. 

Ivan Cannavò - Via Samuele, 26 - 95123 
Catania - Tel. 095-35.96.39 - Età 12. 

• VENDO cassetta Commodore 64 contenen¬ 
te i seguenti programmi: Ultra Basic, Logo. 
Turbo tape, MLX 2.0, Icone Base. Con chiare 
istruzione in italiano a sole L. 50.000 (spese 
postali e cassetta a mio carico. Scrivere per 
ncevere informazioni. Il pagamento sarà effet¬ 
tuato per metà anticipatamente e per metà in 
contrassegno. Non inserire soldi nella busta e 
non inviare Vaglia o CCP. Allegare solo franco¬ 
bollo da L. 750. 

Matteo Moro - Via Properzia. 41 - 33013 
Gemona del Friuli (UD) - Tel. 0432-980107. 





NBA, Street Fighter, FI Manager, WWF 
Wrestling, The Unthdcables, Moon Walker, 
Paper Boy, Kichoff fino a 5.000 lire cadauno. 
Cerco anche un programma che trasforma il 
C64 in Spectrum 48K. Offerta sempre valida 
telefonare dal mese di settembre o tutti i saba¬ 
to mattina dalle 10 alle 12 (fino al 30 agosto). 
Claudio Verde - Via Caduti in Guerra, 8 - 
84025 Eboli (SA) - Tel. 0828-333441 - Età 12. 

• COMPRO -1) Interfaccia dei registratori per 
duplicare ì giochi. 

2) Programma che trasforma il C.64 nello 
Spectrum 48K. 

Solo ad un prezzo "onesto". Massima serietà. 
Amerigo Maggi - 70Ó59 Trani (BA) - Tel. 0883- 
46525 - Età 22. 

• CERCO disperatamente il gioco Armalyte 
per C64, sono disposto a pagarlo fino a L. 
15.000 su cassetta o L. 20.000 su disco (se 
necessaro). 

VENDO inoltre giochi per C64 su disco come: 
Great Giana Sisters, Super Cycles, Last Ninja 
l-lll, L.E.D. Storm, Pacland, Dragon Ninja, 
Rambo. Bionic Commando, Zybex, 
Ghost’n'Goblins, Quedex, hardball, Sexy 
Breakout e tanti altri. Il prezzo va dalle 1.500 
alle 5.000 lire. 

Alessandro Di Matteo - Via Stazione, 40 - 
34011 Aurisina (TS) - Tel. 040-201126 - Età 
14. 

• VENDO dischetti per CBMM 64, tutti dupli¬ 
cati. Vi informo che il prezzo dei dischetti sono 
da L. 2.500 a L. 6.000. 

Vendo anche cassette però originali. 
Richiedete lista giochi. Max serietà. Telefonare 
ore pasti. Rispondo a tutti. Ciao!!! 

Maurizio D'Amico - Via Fonte La Quercia, 3 - 
66040 Colledimezzo (CH) - Tel. 0872-949117 - 
Età 14. 

• VENDO incredibile, mostruoso, vendo l'en¬ 
tusiasmante Thunder Force per MD (Mega 
Drive) a sole L. 25.000 (ottime condizioni). 
Telefonare ore pasti. 

Carlo Strozzi - Via Dei Guasco, 16 - 15100 
Alessandria - Tel. 0131-231150/507032 - Età 
18. 

• CERCO Amiga 500 in buono stato + giochi, 
Joystick, Mouse e Monitor. Prezzo da concor¬ 
dare. 

Michele Argo - C.so Garibaldi - Cremona - Tel. 
0372-29031/462363 - Età 13. 

• VENDO programmi - giochi - Utilities per ZX 
Spectrum 48K, qualche esempio? Hercules 
Oemo - Fighter Bomber - Shaoow of thè Beass 
- Operation Thunoerbolt - Castle Master 1/2 - 
Oriller - Total Eclipse - Pitfighter - The Artist - 
Coun’tries of thè World - Operation - 
Thunderbolt - Golden Axe e moltissimi altri. Se 
telefonate non mi troverete, ma se volete la 
lista dei migliori programmi, non dovete fare 
altro che scrivermi a casa. P.S.! Insieme ai 
programmi invio anche manuali fotocopiati - 
trucchi - soluzioni - consigli - mappe. Prezzi a 

adire da 500 lire a gioco (ex. Beach Head 2 = 
. 500, Fighter Bomber + manuale + consigli = 
L. 3.000). 

Simone Zannotti - Via Tiepolo, 1 - 09121 
Cagliari - Tel. 070-530665 - Età 18. 

• VENDO ragazzi questa è la vostra occasio¬ 
ne! Vendo Spectrum ZX + 2 128KA sole lire 
150.000 trattabili. In più regalo + di 1.000 gio¬ 
chi. Inoltre vendo Amstrad 6128 con Floppy 
Disk incorporato buonissimo per studiare. In 
più regalo 60 giochi su disco + monitor a colori 
Amstrad fornito di trasformatore in televisione 
a colori + Joystick e manuale d'uso. Tutto que¬ 
sto a L. 800.000'. E per chi volesse comprare 
tutti e due li venderò a L. 800.000 + un'intera 
enciclopedia in software per Spectrum. Inoltre 
scambio tutti e due i computer con Amiga 500. 
Telefonare ore pasti. 

Francesco Alba - Via G. Barresi, 10 - 96100 
Siracusa - Tel. 0931-705760 - Età 14. 

• COMPRO - CERCO i seguenti giochi al 
prezzo massimo di L. 2.000 cad. per CBM 64. 
Cobra, Dragon’s Lair l-ll, Indiana Jones, Top 
Gun, Miami Vice, Visitors, Strip Poker, 
Terminator, The Last Ninja, Transformer, 
Marines l-ll, Commando, Lupin III, Wrestling, 
Mexico '86. Tutti su cassetta. 

Emanuele De Giorgi - Via F. Ferrucci, 12 - 
Melendugno (LE) - Età 14. 

• COMPRO per C64 i seguenti giochi su 
nastro (max L. 2.000): Dragons Lair I, Last 
Ninja II, After Burner, Shinobi, Gauntlet, 
Altered Beast, F. Worlds, Moon Walker, 


Dragon Ninja. Max serietà, telefonare ore 
pasti. 

Giovanni Caianiello - Via Margarito, 41 - 
72011 Brindisi - Tel. 0831-412236 - Età 14. 

• VENDO Incredibile! Pazzesco! Sono un 
pazzo! Vendo giochi per C.64 nuovi quasi mai 
usati come: Kick Off l-ll, Golden Axe, Super 
Wonder Boy, Doublé Dragon II, Gli Intoccabili, 
Frankestein Jr., Narc, Rainbow Island, ecc. 

Ci sono veramente tutti, a padire dalle 2.000 
alle 7.000 cad., ci sono inoltre compilation di 
calcio e altri giochi (6 ogni compilation) a L, 
8.000. Ciao!! 

Paolo Strozzi - Via Guasco, 16 - Alessandria - 
Tel. 231150/507032 - Età 13. 

• VENDO meravigliosi games per CBM 64: 
Golf, Palcand, Buble Buble, Mario Bros, 
Super Mario Bros, Out Run, Target 
Renegade, Buggy Boy, Arkanoidi 1,11,'IKT, 
Barbarian 1,11, Commando, Turtles, Micro 
Soccer e Campetto, New Billiard, Karaté, 
Kung fu, Iper Flipper, Kamikaze, Duble 
Dragon e moltissimi altri a modico prezzo. 
Telefonare ore serali o scrivere. 

Fabio Pezzotta - Via Sotto Gli Odi, 1 - 24027 
Bergamo - Tel. 035-520031 - Età 13. 

• VENDO giochi in cassetta per C64 da L. 
500 a L. 3.000 ad esempio: Ninja Tudles I e 
II, Manchester United Europe, Doublé Dragon 
II, Terminator II, Dragon Ninja, Cobra 
Commando, Grande Slam, Popeye, Golden 
Child Intern, Karaté II, Mikie (Pierino), Rambo, 
Italia '90, Intern. Soccer, Micro Cup, Kung Fu 
Adventure, Ninja 4 e 6, Paperboy, Donai 
Duck, Pallanuoto, Basket, ecc... 

Telefonate dalle ore 16.00 alle ore 18.00, 
escluso la domenica. 

Filippo Salerno - Via E. Romagnoli, 132/A - 
93012 Gela (CL) - Tel. 0933-934359 - Età 13. 

• CERCO (e compro) il gioco "Armalyte" per 
C64, lo pago fino a L. 15.000 su cassetta o L. 
20.000 su disco (trattabili). 

Vendo anche giochi prevalentemente su disco 
per C64, alcuni titoli? Puffy's Saga, The Last 
Ninja 1-3, Bionic Commando, Ball Blasta, 
Spindizzy, Roadrunner, International Karaté, 
Hyperspods e altri ancora; alcuni hanno truc¬ 
chi inclusi, altri ve li regalo. Sconti e omaggi 
per quantità e per il primo che mi telefona (4 
giochi in più). Prezzo: dalle 1.500 alle 5.000 
lire. 

Alessandro Di Matteo - Via Stazione, 40 - 
34011 Aurisina (TS) - Tel. 040-201126 - Età 
14. 

• VENDO tutto per Commodore 64 (disco e 
cassetta). Offeda anche in blocco. Possibili 
anche scambi. Annuncio sempre valido! 
Nicola Sgambelluri - Via Bello, 5 - 89048 
Siderno (RC) - Tel. 0964-388852 - Età 17. 

• VENDO giochi per C64 cassetta tra cui: FI 
Managr Italy '90, Capocosca, Formula 1. 
Skate Ordie, Raf, Gran Prix 2, Spiderman, 
Superman, Popeye, Atomik Bobokid, Casa 
dolce casa. Direttore di corse, Alienamenti, 
Sensori, Calcio di rigore, Soccer. Programma 
per suonare con il C64, Batman, Strip Poker, 
Bubble Bobble, Kick Box, Indiana Jones, 
Tennis, Mani di ferro, Tudles, Kung Fu, Tiro a 
segno, Batle Station a 1.500 lire cad. (minimo 
acquisto 8 giochi). 

Paolo Tiberi - Via Saloi, 5 - 05015 Fabro (TR) 
-Tel. 0763-831092- Età 11. 

• CERCO programma per inventare nuovi 
giochi o di videoscrittura per il Commodore 
64, siamo disposti a pagare lire 4.000 (non di 
più). Oppure il programma per i sistemisti di 
totocalcio (sempre solito prezzo). Scrivere al 
nostro indirizzo ripodato. 

Ivan Morgan Minbtti - Via S. Antonio, 2/A - 
27021 Bereguardo (PV) - Età 18. 

• VENDO Computer VIC 20 + Modulatore + 
Trasformatore + Ventina di cartucce + 
Espansione 8K + Espansione 3-8- 16K + 400 
o 500 giochi su nastro + penna ottica con 
relativo software + 1 Joystick + riviste varie + 
libri + caduccia "Vicmon" monitor di linguag¬ 
gio macchina, il tutto a L. 200.000. 
Cerco/Compro/Vendo programmi per C64, 
cerco in special modo creatori di giochi tipo: 
Seuck, Graphic Adventure Creator, ecc...; 
Cerco anche programmi grafici che siano 
potenti, tipo: Koala Painter, Advanced DCP 
Ad Studio, ecc...; Scambio giochi di tutti i tipi, 
e cerco tutta la serie di ultima in confezione 
originale. Pago e vendo i programmi, a non 
più di L. 1.000, pago la serie di ultima (deve 
essere completa di libri e accessori vari) da 
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